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초대의 말

경희대학교 문화예술경영연구소는 한국문화예술경영학회와 공동으로 제

15회 한국박물관국제학술대회에 참여하게 되었습니다. 2021년 ICOM 

Museum Day의 일환으로 개최되는 가운데 ICOM이 제시한 주제는 ‘박물관의 

미래 : 회복과 재구상’(The Future of Museum Recover and Reimagine)이고, 

이와 관련하여 저희가 선정한 주제는 ‘디지털 전환과 박물관 콘텐츠’(Digital 

Transformation and Museum Contents)입니다. 

이번 학술대회에서는 코로나19 이래 가속화된 디지털 전환 환경에 대응하기 

위한 박물관 콘텐츠의 다양한 양상과 접근을 다루고자 합니다. 박물관 콘텐츠의 

기술 적용에 따른 현상을 비롯하여 온라인 콘텐츠에 대한 새로운 가능성과 

전망을 점검하는 자리인 만큼, 여러분의 많은 관심과 참여를 부탁드립니다.

박신의 경희대학교 문화예술경영연구소 소장, 경희대학교 교수

류승완 한국문화예술경영학회 회장, 중앙대학교 교수
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